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&lt;p&gt;Uptown Ca&#231;a-N&#237;queis Online Cassinos&#39; e de outro jogo base

ado em uma s&#233;rie de livros, um &quot;spin-off&quot; de &quot;&quot; e &quot

;Anywhere &#128184;  in Paris&quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;I Am Not&quot; e &quot;&quot;, publicados pela Square Enix e lice

nciado pela New World Manga e lan&#231;ado em 25 &#128184;  de outubro de 2004, 

foram lan&#231;ados um total de cinco &quot;canoneros&quot;, incluindo um &quot;

spin-off&quot; de &quot;The Climate of Notre Dame&quot;; &#128184;  um jogo de a

&#231;&#227;o &quot;spin-off&quot;, &quot;The Climate of Spartak&quot;, desenvol

vido pela Psygnosis Entertainment e publicado pela Psygnosis com um total &#1281

84;  aproximado de seis &quot;canoneros&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os outros dois jogos est&#227;o dispon&#237;veis como t&#237;tulos de p

re&#231;o limitados da franquia &quot;Wolfenstein&quot;, lan&#231;ados&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pela Wolfenstein Productions.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128184;  jogo foi originalmente um prequel para &quot;Wolfenstein&q

uot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma demo de demonstra&#231;&#227;o para &quot;&quot; aparece na &quot;A

ttack Academy&quot; em Vancouver, Canad&#225;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2003, &#128184;  a Square Enix anunciou planos para lan&#231;ar um t

&#237;tulo de &quot;thriller&quot; de um g&#234;nero novo, &quot;&quot; para as 

plataformas PlayStation &#128184;  3 e Xbox 360, bem como para a Nintendo Switch

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Climate of Notre Dame&quot; foi lan&#231;ado no dia 6 de &#12

8184;  maio de 2004.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;&quot; foi o primeiro jogo da saga cinematogr&#225;fica &quot;Ava

tar&quot;, que serve como a sequ&#234;ncia de &quot;Wolfenstein&quot;, e foi &#1

28184;  lan&#231;ado no dia 22 de agosto de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Climate of Spartak&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi originalmente programado para ser lan&#231;ado dia 13 de Abril &#12

8184;  de 2010, mas foi adiado para 9 de Maio do mesmo ano por causa do sucesso 

comercial da &quot;The Climate &#128184;  of Spartak&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, durante as filmagens para &quot;&quot; e o lan&#231;amento 

para Wii U do primeiro volume, a Square Enix pediu &#128184;  que os personagens

 &quot;Avatar&quot;, Dr.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;John, Wolf e Wolfman se tornassem protagonistas e que os escritores &qu

ot;Kyoko Eizumi e Tomomiya Kikuchi&quot; &#128184;  escrevessem o &#250;ltimo li

vro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi originalmente programado para ser lan&#231;ado dia 18 de jun

ho de 2004, mas foi adiado &#128184;  para outubro para evitar que a Square&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Enix e a equipe de desenvolvimento e a publicadora cancelassem o lan&#2

31;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Symphony of the &#128184;  Night&quot; foi lan&#231;ado no dia 24

 de julho de 2004 e foi imediatamente anunciado como sequ&#234;ncia de &quot;&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As altera&#231;&#245;es no &#128184;  t&#237;tulo incluem um enredo de 

combate no primeiro cap&#237;tulo dos filmes do primeiro filme da franquia &quot

;Wolfenstein&quot;, uma introdu&#231;&#227;o &#224; &#128184;  mitologia de Spar

tak e personagens femininas, uma nova hist&#243;ria e a adi&#231;&#227;o de pers

onagens femininos nas &#225;reas de pesquisa do &#128184;  jogo principal.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;&quot;Symphony of the Night&quot; recebeu an&#225;lises mistas dos espe

cialistas em jogos eletr&#244;nicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O IGN deu ao jogo uma nota &quot;B&quot; &#128184;  de 8.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para o Xbox 360, o Wii e o DS tamb&#233;m receberam nota 

&quot;B&quot;, elogiando o foco de &#128184;  a&#231;&#227;o, a trilha sonora e 

a atmosfera do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m recebeu um louvor de &quot;B&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O est&#250;dio japon&#234;s Yashiro Productions &#128184;  lan&#231;ou 

uma vers&#227;o para Nintendo DS para o &quot;New York Comic Con&quot; em 14 de 

Dezembro de 2003, mas falhou &#128184;  em lan&#231;ar um jogo de teste.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;&quot;Wolfenstein: The Umbrella Chronicles&quot; foi inicialmente nomea

do para PlayStation 3 e em seguida para GameCube &#128184;  sob o nome da Capcom

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, apesar de o nome da empresa ter mudado, &quot;The Umbrella 

Chronicles&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;continua sendo uma marca &#128184;  de &quot;The Umbrella Chronicles&qu

ot; da Square Enix.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Umbrella Chronicles&quot; recebeu uma vers&#227;o para PlaySt

ation Network e a Konami lan&#231;ou um &#128184;  jogo para PlayStation 3 para 

o PlayStation 3, com &quot;Wolfenstein: The Red Storm&quot; como o jogo de estre

ia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma segunda vers&#227;o &#128184;  para &quot;PlayStation Network&quot;

 foi lan&#231;ada para PlayStation 4, que gerou uma campanha de marketing para &

quot;The Umbrella Chronicles&quot; chamada &quot;The &#128184;  Red Storm&quot;,

 uma nova hist&#243;ria, novas armas e &quot;Anywhere in Paris&quot;, um novo pe

rsonagem e uma jogabilidade de combate.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#128184;  ganhou aclama&#231;&#227;o de cr&#237;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Umbrella Chronicles&quot; foi lan&#231;ado para PC e Xbox&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;360 no dia 5 de agosto de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dois pacotes &#128184;  de expans&#227;o, chamada de &quot;&quot; e &qu

ot;&quot;, foram anunciados meses depois.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2008, foi anunciado que a continua&#231;&#227;o para &#1281

84;  o jogo seria para Microsoft Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado durante o per&#237;odo de lan&#231;amento do Su

per Bowl X ao lado &#128184;  de dois t&#237;tulos da franquia &quot;Destiny e M

ad Max&quot;, lan&#231;ados sob o nome &quot;Destiny e Mad Max&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O lan&#231;amento foi adiado &#128184;  para um m&#234;s depois, mas vo

ltou para o primeiro semestre do ano seguinte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em maio de 2010, foi anunciado que &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um &#128184;  &quot;spin-off&quot; de &quot;The Climate of&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Spartak&quot; foi planejado para ser o futuro da franquia &quot;The Cli

mate of Spartak&quot;, em adi&#231;&#227;o a &#128184;  outros dois jogos da s&#

233;rie &quot;Levaine Dust&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em agosto, a equipe de desenvolvimento da s&#233;rie anunciou que &quot

;&quot; foi lan&#231;ado para &#128184;  PlayStation 3 e Xbox 360 na data de lan

&#231;amento dos jogos para a Wii U e outros consoles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O produtor executivo &#128184;  da s&#233;rie, Ken Izoaka, foi anunciad

o como produtor executivo para &quot;Wolfenstein 2&quot; e estava trabalhando em

&lt;/p&gt;
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